 Campeonato Argentino de Street Dance 
Hip Hop Dance Grupal

Limite de Integrantes
Mínimo de integrantes: 5 (cinco)
Máximo de integrantes: Ilimitado

Categorías
Infantil: Edades de Siete (7) a Doce (12)       
Juvenil: Edades de doce (12) a diecisiete (17)
Adulto: Edades de dieciocho (18) y mayores
Requerimientos de edad
- Solo 1 (uno) Integrante mayor de edad puede participar en una división inferior a la que le corresponde
- Todos los participantes deben comprobar su edad con documentos oficiales.
Formas Y Permisos de Liberación
-Las inscripciones deberán ser entregadas al organizador junto al  pago con anticipación a la competencia.
-Liberación por Accidente: todos los Equipos deberán firmar  una responsiva de Liberación en caso de accidente con anticipación a la competencia, Liberando a Arte Urbano, El Organizador, sus Agentes, Oficiales, Staff y Patrocinadores de cualquier accidente o lesión  ocurridos a un integrante de un Equipo antes de, durante  o después de un evento de Arte Urbano o Competencia.
Cambios y Sustituciones
Por cualquier circunstancia fuera del control de un equipo la sustitución de un Integrante del equipo podrá llevarse a cabo. Tales circunstancias tendrá que ser notificado al organizador del evento y aprobado por el Director de la Competencia.
Vestuario/Accesorios
Todos los equipos deberán usar vestimentas que reflejan el carácter real y  estilo natural del ambiente Urbano y callejero. Un atuendo podrá Incluir accesorios como sombreros, guantes, bufandas, joyería etc. Quitarse vestimentas durante su ejecución es permitido siempre que no sea ofensivo o este fuera de carácter. La vestimenta que ha sido quitada tendrá que ser colocada fuera del área de la competencia y jamás deberá ser lanzada fuera del escenario al público. Rodilleras, cascos,  o todo elemento que  sea para la seguridad  de la  ejecución de un movimiento es permitido. Aceites corporales u otras sustancias aplicadas al cuerpo o al atuendo que pueda afectar el área  del escenario  y la seguridad de los demás competidores serán prohibidos. Los equipos podrán usar zapatillas, zapatillas de jazz o botas de baile. Todo el calzado  deberá estar limpio,  suelas que no rayen o marquen el escenario (zapatos y botas de calle no son permitidos). Zapatos de TAP o pies descalzos están prohibidos. El equipo no tiene que estar necesariamente uniformado  o verse Similar. Fomentamos vestir individualmente. Vestuarios teatrales no son típicamente callejeros así que no lo recomendamos.
Atención Médica
- Es responsabilidad del Capitán de cada Equipo  reportar al organizador del evento si uno de sus integrantes se ha lastimado o esta enfermo.
- Si antes o durante la competencia  un elemento de un equipo esta enfermo, lesionado o presenta alguna condición que ponga en riesgo su salud al competir, el integrante será declarado no apto para la competencia y descartado. El Organizador de la competencia se reserva el derecho  de eliminar a cualquier competidor  que aparente tener una lesión seria o requiera de atención médica.
- El organizador de la competencia se reserva el derecho de solicitar un certificado  medico que autorice al participante competir.
Sonido

-Cada profesor deberá presentar 1 (uno) CD por tema, por grupo, en tres velocidades, etiquetado con el nombre del grupo, profesor e Institución
-No hay un Máximo o Mínimo de temas musicales mezclados para la rutina de los equipos. Los temas deberán estar  bien editados  para hacer más grande sus coreografías y ejecuciones.
- La música no deberá contener un  lenguaje  inapropiado obsceno u ofensivo.
Duración de una Rutina 
    - La duración de la rutina será de  dos (2) minutos a  cinco (5) minutos.  Un periodo  de Cinco (5) segundos restados o sumados es permitido. El tiempo empezara a correr con el primer sonido escuchado y terminara con el ultimo sonido escuchado.
     - La rutina que exceda el máximo o mínimo permitido;  menor que (<) un minuto con cincuenta y cinco segundos (1:55) o mayor que (>) cuatro minutos con cinco segundos (4:05) causara una resta de puntos en su calificación.
Evaluación de una Rutina
La presentación de un Equipo de Hip Hop será evaluada de acuerdo al Criterio de Aptitudes y Ejecuciones  definidas aquí por una posible puntuación de 100 puntos.
Criterio de evaluación
· Coreografía: 40 puntos

· Técnica: 20 puntos

· Estilos: 20 puntos

· Sincronismo: 10 puntos
· Carisma: 5 puntos

· Vestuario: 5 puntos

Coreografía:
· Los jueces Recompensaran la coreografía de un equipo teniendo movimientos únicos y creativos, un balance de estilos de Hip Hop de la Vieja escuela y la Nueva escuela y la música.

· Se evaluara dentro de este ítem la interpretación musical, el uso de los distintos recursos q cada melodía ofrece adaptadas al estilo que se quiera interpretar
· La creatividad será evaluada también dentro de este ítem. Uso de formas novedosas, creativas, impactantes e inesperadas.
· Transiciones creativas y no previsibles entre cambios de formación, niveles y desplazamientos
· Uso completo del espacio, orientar la búsqueda de la composición a la utilización total del espacio y cambios de focos de atención dentro de la coreografía
· Utilización de distintos planos de movimiento y niveles
· Utilización adecuada de los movimientos acrobáticos (power moves), que resulten sincronizados a la coreografía o al momento desarrollado.
· Originalidad en la manera de bajar al suelo, levantándose del suelo, transiciones, movimientos
Estilos:

· Combinación de la vieja escuela y la nueva escuela en forma equilibrada

· Variedad de estilos de la Vieja y Nueva Escuela de Hip Hop. La coreografía deberá presentar al menos tres estilos a elegir bien diferenciados y correctamente ejecutados
     -     Deberán mostrar Un rango de Estilos en una coreografía tanto de manos, piernas y movimientos corporales.
Estos son estilos de la vieja escuela de Hip Hop*
Bboying/Bgirling (Break Dancing)
Locking
Popping
Boogie

Electro- Boogie
Wacking-punking
Vogueing
Estos son estilos de la Nueva escuela de Hip Hop*
Hip Hop
House Dance
New Style
Clowning/ Krumping
Ragga-Reggaeton- Dance Hall
Steppin-Stomp-Gumboots

R&B

Street Jazz

Lyrical Hip Hop

Video Dance
Nota: Movimientos Gimnásticos o de Acrobacia ejecutados en una rutina serán considerados como trucos sin valor de la Vieja o nueva escuela al menos que procedan  e integren estilo de Baile Hip Hop. 
Técnica: 

-    Se valorara la correcta realización de los movimientos correctamente       desarrollados por todos los componentes del grupo.

- Los miembros de la crew participante deben estar presentes a lo largo de toda la coreografía, no esta permitido la utilización de entradas especiales (por ej un Bboy entra a la coreografía para solo ejecutar un power move y se retira).
· Los jueces evaluaran el estilo de los movimientos en la rutina  y la ejecución y dificultad del estilo(s); Vieja escuela, popping, locking, break dancing, y nueva escuela, street, funk, club, video dance, etc. Los jueces consideraran la calidad del movimiento en la rutina, incluyendo posiciones de los brazos, piernas y cuerpo, combinaciones de niveles, suelo,  de pie y aire y la sincronía de los integrantes.

· Mayor consideración y puntuación serán dados a los equipos que utilicen movimientos de la vieja escuela y nueva escuela. Por ejemplo : Un equipo de 5 donde todos ejecuten y dominen un movimiento cortado calificara mas alto que uno donde solamente 2 integrantes lo hagan
Carisma:

· Mostrar seguridad y confianza en la ejecución de los movimientos

· Lograr las expresiones adecuadas a la musica, temática y estilo interpretado

· Presencia Callejera Incluye actitud, energía, postura y estilo callejero.
· Equilibrio de carisma entre los participantes del grupo

· La proyección de los integrantes deberá ser constante de principio a fin dando  transmitiendo así confianza dominada por expresión facial, contacto visual, y movimiento corporal. La rutina y los Integrantes del equipo deberá hacer conexión con la audiencia y provocar respuestas emocionales, emoción, risa, alegría, y sentido del drama relativo al estilo presentado.
Sincronismo
Los movimientos de los integrantes deberán ser en sincronía; el rango de movimientos, velocidad, tiempos y ejecuciones de pasos serán ejecutados por todos los integrantes a unísono. Canoas son aceptados.
Una circunstancia Extraordinaria Ocurre cuando es fuera del alcance del Equipo y que afecta a los integrantes del equipo al momento de presentarse sea al principio o en cualquier punto de la rutina. Una Circunstancia Extraordinaria no solo se limita a los SIG. Ejemplos y será declarada como tal por parte del Juez Principal.
Vestuario
· Se evaluara la originalidad y el buen gusto en los vestuarios acordes a las características de la danza

· El equipo no tiene que estar necesariamente uniformado  o verse Similar.  Vestuarios teatrales no son típicamente callejeros así que no lo recomendamos.
· El vestuario deberá ser acorde a la edad de los participantes

· El vestuario no deberá interferir en la ejecución de los movimientos

La ejecución de la coreografía deberá ser  interrumpida en caso que:
1. Que la música sea la incorrecta.
2. Problemas por mal funcionamiento del equipo técnico.
3. Disturbios causados por fallas de equipo, sonido, iluminación, escenario.
4. El realizar o introducir algún objeto o perturbar el área del escenario, justo antes de comenzar o durante la presentación que afecte a un integrante o el equipo.
Manejo de una Circunstancia extraordinaria 
1. Es responsabilidad del equipo detener inmediatamente la rutina si ocurre una circunstancia extraordinaria.
2. El Organizador, Juez principal y/o Comité del evento analizaran la situación, y una vez confirmado y corregido  el problema, el Equipo volverá a ser presentado, regresara al escenario y hará su rutina.  Si el reclamo del Equipo resulta ser sin fundamentos determinados por el Juez principal, No se le permitirá al equipo repetir su presentación  y resultara como falta.
3. presentar un reclamo de una circunstancia extraordinaria una vez ejecutada la rutina  del equipo no será aceptada ni revisada.
Comienzo del Grupo Completo
Todo el Equipo deberá empezar juntos en el escenario y permanecer  en el escenario durante los dos (2) a cinco (5) minutos de la rutina. Se permite la entrada y salida de bambalinas
Un Comienzo tarde
Un grupo que no entre a tiempo y este en su posición después de 20 segundos de haber sido llamados será visto como comienzo tarde y  se le restara puntos.
Un Comienzo Adelantado
Un comienzo adelantado ocurre cuando una vez tomada su posición, El equipo muestra un sin fin de introducciones o darse a notar exageradamente por mas de 10 segundos una vez que todo el equipo esta en el escenario.  Será restado puntos.
Pasar de largo
El Equipo que no se presente en el escenario y se coloque en su posición de inicio  después de sesenta (60) segundos de haber sido anunciados será  descalificado.
Permanecer de más
El Equipo que siga luciéndose y ejecutando destrezas después de su rutina le será restado puntos.
Lista de deducciones
Performance
Si no están todos en el escenario para comenzar a tiempo 1.0
Comienzo Tarde- No estar en escenario 20 seg. Después de haber sido anunciados   .05
Permanece de Mas - .05
Comienzo Adelantado -  Darse  a Notar durante más de 10 seg.  - .05
Caída Mayor. – 1.0
Caída  Menor -  .05
Falso Comienzo -  1.0
Música
Duración de la Rutina (Que no sea entre 1:55-2:05)  1.0
Que contengan lenguaje inapropiado  1.0
Movimientos Prohibidos
Muecas, comentarios o movimientos  obscenos.  1.0
Atuendos
Ropa y Utilería lanzada al público .05
Vestuario/zapatos inapropiado  .05
Vestuario mal colocado (agujetas desabrochadas,  accesorios)  .05
Utilizar aceites corporales, pinturas o sustancias que afecten el escenario  .05
Jueces
El panel calificador deberá estar integrado  de 3 (tres) personas a saber
-Juez Principal

Coreografía
Utilización del espacio

Desplazamientos y formaciones

Estilos, balance y utilización de los mismos

Descuentos por penalizaciones

- Juez de Artística:

Vestuario

Carisma

Proyección Grupal

Puesta en escena

Creatividad

Musicalización
Actitud

- Juez de Técnica
Sincronización
Complejidad

Ejecución técnica grupal

Estilos
Protestas
Protestas están prohibidas y no serán aceptadas ante ninguna puntuación o resultado de alguna decisión. Solo estará permitido el pedido de un feedback hacia alguno de los miembros del jurado en caso que la organización lo considere oportuno.
Ceremonia de Premiación
La competencia terminara con una ceremonia honorando a los equipos con las mayores puntuaciones. Medallas, listones y/o premios serán otorgados por lo menos a los tres (3) primeros lugares de cada categoría.
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